OMLIME-GAMES

Virtuelle Kickermeisterschaft
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Mehr als 700 000 Tore sind in der 1.
FuBballbundesliga bereits gefallen. 109 581
davon gehen auf das Konto von Borussia
Minchengladbach. Allerdings nicht auf dem
Rasen, sondern auf dem Bildschirm.

Bei der ersten virtuellen Kickerliga im Internet
kdnnen sich Fans aller 18 Bundesligavereine messen
und fur ihren Yerein punkten.

Mehr zurmn Thema

wirtual-kicker.de - Torjagd fiir den Lieblingswerein
Rund um die Uhr - Standig brandneue Fuliball-News
FuBball-Bundesliga - Ergebnisse, Spielberichte, Tabelle
Fiir Experten - Bundesliga-Quiz zum 22, Spieltag

Wie an einem echten Kickertisch verflgt jeder
Spieler Uber vier Drehstangen mit Spielfiguren. Um
beispielsweise die Mittelfeld- oder abwehrspieler zu
bewegen, wird der Cursor der Maus auf eine der
Stangen gelegt. Durch Auf- und
abwartsbewegungen der Maus |&sst sich die Stange
nach oben und unten bewegen. Mit einem Mausklick
auf die Spielerfigur wird der Ball geschossen,
Gespielt wird nicht gegen den Computer, sondern
gegen einen Onlinespieler aus einem anderen Yerein,

Kickern fiir den Yereinssieg

"Das ist technisch ganz einfach, dazu braucht man
keine PC- Kenntnisse", versichert der Erfinder des
WMirtual Kicker®, Tobias Kollmann, Professor fur
Wirtschaftswissenschaften an der Universitat
Duisburg-Essen. Eine DSL-Internetverbindung, der
Flash Media Player und die kostenlose Registrierung
auf der Internetseite reichten fur die Teilnahme,

Anpfiff ist jeden Mittwoch um 15:30 Uhr vor den
offiziellen Samstagsspielen. Drei Tage und drei
Machte rollt der Ball dann Uber den Bildschirm, aber
im Gegensatz zu ihren Yorbildern auf dem Rasen
haben die Onlinekicker nur 2-mal 45 Sekunden Zeit.
Einmal fir einen Yerein entschieden, dirfen die
Spieler die aktuelle Partie dann so oft kickern, wie
sie machten, ,Mach jedem Onlinespieltag bekommt
der Yerein mit den meisten Toren einen Punkt. Der
Endstand steht dann kurz vor dem realen
Spielbeqginn am Samstag fest", erklart Kallmanns
Mitarbeiter Matthias Hasel. In dieser Zeit sind
durchschnittlich 300 Spieler online. Kein Wunder,
gibt es bereits fast 38 000 Fans, die regelmabig den
Ball ins Rallen bringen.

Zuschauermodus in Planung

Kickern darf jeder, der zuvor finf Trainingsspiele
absolviert hat. ,,Es kann passieren, dass die
Onlinespieler einer Mannschaft mit grafer
Fangemeinde dann auf Gegner warten missen®, sagt
Hasel. Daumchen drehen missen die Fans aber
nicht: Sie kéinnen Freundschaftsspiele austragen,
mit Kollegen trainieren oder sich beim Chatten Gber
kickertricks austauschen, Faul dUrfen diese Tricks
aber nicht sein. Ein ,in Software gegossener
Schiedsrichter” sorgt dafiur, dass ,U-Boote® die rote
Karte erhalten. ,Das sind Spieler, die sich fiir einen
anderen Yerein einloggen und absichtlich
Miederlagen spielen®, erklart der Mitarbeiter. Mit
einern realen Kicker kdnne man das Spiel nicht
vergleichen, meint er, ,Man braucht ein ganz
schnelles Reaktionsvermidgen und auch ein hisschen
Erfahrung.”

Entstanden sei die Idee eines virtuellen Kickertischs
vor ginem Jahr, als der Lehrstuhl der Universitat eine
Studie zu Webseiten der FuBballbundesligisten
erstellte. ,Wir haben festgestellt, dass es auf den
Seiten kaum aktive Spielerbereiche gibt®, erinnert
sich Kollmann. Ein vergleichbares Projekt, bei dem
zwei Computerspieler live gegeneinander kickern
kdnnen, gebe es bisher noch nicht, als weiteres
Highlight planen die Programmierer ginen
Zuschauermodus, ,\Wir haben einige Topspieler, da
lohnt es sich sicher, zuzuschauen®, sagt Hasel.
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