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FUSSBALL ONLINE

Ein Spiel hat acht Stunden

E-SPORTS. Die Uni Duisburg-Essen hat einen
Computer-Kicker fiir die Bundesliga entwickelt.

AM NIEDERRHEIN. Manche
sitzen sechs bis acht Stunden
vor diesem Computerspiel.
Zocken was das Zeug hilt, wol-
len in der Online-Fullball-Bun-
desliga ganz nach oben. Die
neue Internetseite www.virlu-
al-kicker.de, entwickell von
der Universitit Duisburg-Es-
sen, hat Suchtpotenzial. ,Wir
haben tatsichlich das Zeug
zum Kultspiel”, freut sich Pro-
fessor Tobias Kollmann vom
Lehrstuhl fiir E-Business. Er
hat gemeinsam mit Studenten
das Fulball-Onlinespiel fiir
Fans entwickelt.

Was das mit Wissenschall zu
tun hat? Professor Kollmann
berichtet von einer Studie, mit
der man herausfinden wollte,
inwicfern Fufball-Bundesliga
vereine das Internet fiir sich
nutzen. Dabei sei herausge-
kommen, dass sie im Bereich
,Gameing” ihr Potential nicht
abschiplen. Die Studenten der
Uni haben daraufhin nachge-
holfen und einen elektroni-
schen Kickertisch entworfen.
Im Internet knnen Fans direkt
gegeneinander antreten. Fiir
die neue Technik, die ,Echt-
zeitkommunikation”, bendtige
man keine Software. Alles geht
tiber das Internet,

Professor Kollmann gibt zu,
dass die Studie auch von einem

.

Spielt gern, Prof. Tobias Koll-
mann. (Foto: Uni DUE)

privaten Unternchmen hiitte
gemacht werden konnen, diese
hiitten aber kein Interesse an
einer wissenschaltlichen
Nachbearbeitung des Projek-
tes. Kollmann untersucht die
SJKommunikationsmechnis-
men” beim Kickern und mach-
te ein genaueres Bild der ,Com-
munity” - also der Spieler -
entwerlen.

Fiir 50 000 FuBballlans ist
jetzt jeden Mittwoch ab 15.30
Uhr Anpfiff. Ein Spiel dauert
zwel mal 45 Sekunden. Aber
[iir viele ist auch nach 90-Mi-
nuien noch  lange nicht
Schluss. Technisch kénne man
den Zugang begrenzen sagt
Kollmann. Dies sei aber leicht
auszuhebeln und wenig wirk-
sam, Abpeiffen muss jeder
Spieler selbst. (AG)



